Egen-evaluering af forleb med BlueBots i 0. klasse

Beskrivelse af forlgbet

| dette forlgb arbejdede eleverne med BlueBots for at fa en grundleeggende forstaelse af
robotter og enkel programmering. Vi startede med en feelles snak om, hvad robotter er,
hvor vi mgder dem i hverdagen, og hvilke robotter vi maske har derhjemme.

Herefter blev bagrnene introduceret til begrebet ”at kode en robot”. Vi arbejdede forst
med en ko-figur pa et stort karton med felter. Opgaven var at programmere koen, sa den
kunne bevaege sig hen til hget ved at laegge sma sedler i reekkefalge (fx “frem, frem, drej
til hgjre, frem, frem?”).

Efterfalgende fik alle barn udleveret deres egen BlueBot. De skulle nu prgve at
programmere robotten pa samme karton, sa den kunne finde ve;j til et bestemt mal. Pa
den made blev det konkret og visuelt for barnene at se, hvordan deres kommandoer
styrede robotten.

Mal for forlgbet

e Ateleverne far en farste forstaelse af, hvad en robot er, og hvor vi mader robotter
i hverdagen.

e Ateleverne oplever, hvad det vil sige at programmere gennem enkle sekvenser.

e Ateleverne kan afprgve deres idéer i praksis og se sammenhaengen mellem
kommandoer og handlinger.

e At styrke elevernes samarbejdsevner gennem feelles opgaver og dialog.

e Atgive eleverne mulighed for at forklare og saette ord pa deres leering.

Evaluering af forlgbet

Evalueringen foregik lebende undervejs, hvor jeg havde sma samtaler med bgrnene. De
skulle forklare, hvordan de havde programmeret robotten, og hvordan de fik den til at
gare det gnskede.

Som afslutning pa forlgbet havde vi en samling, hvor eleverne skulle preesentere og
forklare for de andre klasser, hvad de havde leert. Her blev det tydeligt, hvem der havde
forstaet princippet bag programmering, og hvem der stadig havde brug for mere stgtte.



Refleksion

Forlgbet fungerede rigtig godt, fordi barnene var meget motiverede for at arbejde med
robotterne. De fik hurtigt en forstdelse af sammenhaengen mellem de kommandoer, de
gav, og robotternes bevaegelser. Det var saerligt positivt at se, hvordan nogle bgrn, der
normalt kan veere tilbageholdende, deltog aktivt og viste stor nysgerrighed.

Jeg kunne dog se, at nogle elever stadig havde sveert ved at holde styr pa raekkefalgen af
kommandoer. Til neeste gang vil jeg derfor overveje at arbejde mere trinvis med
opgaverne, f.eks. starte med meget korte sekvenser og derefter gradvist ggre dem
leengere.

Altialt vurderer jeg, at forlabet gav eleverne en god introduktion til programmering, og
at de fik bade leg, leering og samarbejde i én aktivitet.

Tine March Sgnderskov
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