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I forbindelse med matematikundervisningen i 3. klasse er der i skoleåret 24/25 arbejdet med en værkstedsform, hvor eleverne skiftevis deltog i forskellige aktiviteter. Disse omfattede spil som Monster, bilspil og vendespil med gangetabeller, samt en mindre gruppe, der sammen med læreren arbejdede med faglige opgaver i matematikbogen Format 3.

Organiseringen i værksteder bidrog til hyppigere aktivitetsskift, hvilket skabte et tydeligt flow i undervisningen. Eleverne fik mulighed for at arbejde mere selvstændigt, hvilket styrkede deres ansvar for egen læring. Samtidig gav strukturen læreren mulighed for at prioritere tid og støtte til den mindre gruppe, der havde behov for direkte vejledning.

Eleverne fremstod generelt engagerede i undervisningen, hvilket kan tilskrives den varierede arbejdsform og inddragelsen af spil. Gennem de legende aktiviteter fik eleverne mulighed for at anvende deres talkendskab og forskellige regnestrategier på en anderledes måde end i traditionel opgaveløsning. Dette bidrog både til motivation og til en styrkelse af de faglige kompetencer.

Konklusion
Værkstedsformen vurderes som et hensigtsmæssigt didaktisk greb, der både understøtter differentiering, fremmer elevengagement og giver læreren mulighed for at målrette sin undervisning. Formen kan med fordel gentages og eventuelt videreudvikles med nye spil og aktiviteter, så variationen fastholdes, og elevernes motivation fortsat styrkes. Samtidig kan en systematisk planlægning af grupperne sikre, at alle elever får det rette faglige udbytte både i de selvstændige aktiviteter og i arbejdet med læreren.

Fælles mål for matematik 1.–3. klasse

Ifølge Fælles mål skal matematikundervisningen i 1.–3. klasse udvikle elevernes matematiske kompetencer, viden og færdigheder, herunder inden for disse centrale områder:
· Matematiske kompetencer
· Tal og algebra
· Statistik og sandsynlighed
· Geometri og måling  

Desuden er der generelle trinmål efter 3. klasse, fx at eleverne kan udvikle metoder til beregninger med naturlige tal, kende titalssystemets opbygning, kunne bruge hovedregning, forstå og anvende små multiplikationstabeller mv.  





Kobling mellem værkstedsformen og Fælles mål

	Måltype / mål fra Fælles mål
	Hvordan værkstedsaktiviteterne understøtter dette

	Tal og algebra
	Spil med gangetabeller, vendespil mv. giver eleverne mulighed for at øve små multiplikationstabeller og forstå forbindelsen mellem addition og multiplikation. Derigennem udvikles deres metoder til beregninger med naturlige tal.

	Matematiske kompetencer
	Værkstedsformen fremmer selvstændighed og strategisk tænkning: eleverne vælger blandt aktiviteter, skifter mellem spil og bogarbejde, og må anvende egne strategier/regnestrategier. Derudover øves eleverne i at handle hensigtsmæssigt med matematik i praksis.

	Motivation, variation og klassekultur (indirekte, men centralt)
	Når aktiviteterne varierer og indeholder spil, øges elevengagementet. Det støtter målet om, at matematikundervisning ikke alene er skriftligt i bøger, men også erfaring, aktivitet og leg.

	Differentiering
	Lille gruppe med lærer og størreø gruppe med spil og selvstændigt arbejde giver mulighed for at tilpasse undervisningen til elevernes niveau, hvilket passer med målet om, at alle elever udvikler faglig viden og færdigheder i deres eget niveau.

	Hovedregning og strategier for regning
	Aktiv anvendelse af regnestrategier i spil (fx hurtige gentagne regneopgaver, tabeller) fremmer automatisering og fleksibilitet i hovedregning, som er ønsket i fælles mål.


Mulige forbedringer / fokusområder ift. Fælles mål
For at sikre, at værkstedsformen helt dækker de krav, der står i Fælles mål, kan man overveje:
· At sikre, at eleverne også arbejder med titalssystemets opbygning (fx trecifrede tal, positioner: enere / tiere / hundreder), hvis spil og aktiviteter giver mulighed for det.
· At integrere øvelser, der træner overslagsregning og vurdering af svar, ikke kun nøjagtige svar, så eleverne får erfaring med regnefejl og estimation.
· At der i spil eller bogarbejde er eksplicit fokus på elevernes metoder: hvordan de har tænkt, og hvorfor, så de også udvikler forståelse og ikke blot rutine.
· At bruge spilaktiviteter til at øve statistik og sandsynlighed i enkel form (fx probabilistiske spil, vendespil, hvor elever vurderer chance).
· At dokumentere og evaluere, hvilke elever der udvikler sig i hvilke kompetencer – så læreren kan justere grupper og valg af spil med henblik på at løfte de elever, der arbejder langsommere.

Udfordringer med formen i undervisningen

Kræver tydelig struktur og planlægning af grupper. Risiko for, at nogle elever fordyber sig mindre i spillet, hvis regler eller mål ikke er klare. Overgangen mellem værksteder kan tage tid, hvis rammerne ikke er tydeligt kommunikeret.

Derfor har værkstederne været én af dagene om ugen og mere klassisk undervisning i bogen den anden dag. 
