Undervisningsforløb: 10’er-venner
Overordnede mål for forløbet
Forløbet er tilrettelagt ud fra kompetenceområderne Tal og algebra og Matematiske kompetencer. Eleverne skal styrke deres automatisering i addition gennem arbejdet med 10’er-venner. 10’er-venner fungerer som en central strategi til at opbygge sikkerhed i talområdet 0–20 og som grundlag for senere regning med større tal.
Læringsmål
• Jeg kan finde og bruge alle 10’er-venner (fx 3 + 7, 6 + 4).
• Jeg kan forklare, hvordan 10’er-venner hjælper mig med at regne.
• Jeg kan anvende 10’er-venner i små regnestykker og tekstopgaver.
• Jeg kan samarbejde med en makker om matematikopgaver.
Overvejelser ift. arbejdet med eleverne
• Elever i 1. klasse har forskellige udgangspunkter: nogle har automatiseret 10’er-venner, andre har brug for konkret materiale (klodser, perler, tierrammer).
• Forløbet skal derfor variere mellem konkrete, visuelle og abstrakte aktiviteter.
• Spillignende øvelser (memory, vendespil, banko) understøtter motivationen.
• Eleverne skal have mulighed for at forklare og sætte ord på deres strategier (mundtlig matematik).
Evaluering
• Formativ evaluering: læreren observerer under spil og makkeropgaver, om eleverne kan udpege og anvende 10’er-venner.
• Elevsamtaler: eleverne forklarer, hvordan de tænker, når de bruger 10’er-venner.
• Opsamlende evaluering: små opgaver fra Format 2 eller en fælles quiz, hvor eleverne viser, at de kan finde alle kombinationer til 10.
• Synliggørelse: eleverne laver en plakat eller et kortspil med deres egne 10’er-venner som afslutning.
Forløbets faser og aktiviteter
Fase 1: Introduktion
• Klassen taler om tallet 10: Hvilke tal kan vi lægge sammen for at få 10?
• Eleverne arbejder med konkret materiale (tierrammer, centicubes, perler på snor).
Fase 2: Træning
• Arbejde i Format 2 (udvalgte sider om addition til 10).
• Makkerøvelse: “Find din 10’er-ven” – alle får et tal på et kort og skal finde den elev, der har det tal, der giver 10 sammen med deres.
Fase 3: Spil og leg
• Memory med 10’er-venner.
• 10’er-banko (læreren siger et tal, eleverne skal finde vennen på deres plade).
• Vendespil, hvor parrene kun må ligge sammen, hvis summen bliver 10.
Fase 4: Anvendelse og evaluering
• Opgaver i Format 2, hvor 10’er-venner bruges i små regnestykker og simple tekstopgaver.
• Fælles quiz på tavlen.
• Afsluttende aktivitet: “Vi bygger en 10’er-væg” – eleverne skriver alle 10’er-par på kort og hænger dem op, så klassen kan se, at alle kombinationer er fundet.
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